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1. IDENTIFICACION DE LA GUIA DE APRENDIZAJE

Nombre del curso: _OCTAVO SEMESTRE-TECNOLOGIAGRAFICA
Nombre de la unidad de aprendizaje: LA POBREZA EN EL MUNDO Y EN VENEZUELA

Horas de desarrollo de la actividad:

Formulacion de la Guia:  _IOSE PARIS

Revisidn: _ALCIRA RAMIREZ A

3. INTRODUCCION

Esta guia es un apoyo a los cursos del Instituto Radiofénico Fe y

Alegria, dirigida a sus participantes para desarrollar los conteni-
dos propios de nuestra propuesta educomunicativa, alrededor
de un problema que consideramos de interés comin como es:

el origen y desarrollo de pobreza en el mundo y Venezuela.

Las realidades en diferentes partes del mundo siempre eran
distintas; sin embargo, en la actualidad, la humanidad vive un
problema que afecta a todos: pobres, ricos, nifios, adultos,
ancianos, paises, en fin, no existe ninglin ser humano que no
esté expuesto hoy a la posibilidad de ser afectado por la
pandemia que se inicié en Wuhan, China, conocida inicialmente
como Corona Virus, y que luego como el Covid-19. Segun la
Organizacion Mundial de la Salud se tiene 25 millones de
personas contagiadas y hasta septiembre de 2020, un poco mds
de un millén de personas han fallecido en el mundo, siendo
América y Europa los continentes mas golpeados por esta
pandemia. En el semestre anterior trabajamos el Corona Virus
como tema de reflexion, alrededor del cual se busco desarrollar

los aprendizajes a lograr, en cada Guia de Aprendizaje.

En el Instituto Radiofénico Fe y Alegria hemos considerado
fundamental que aprendamos a abrir los ojos y sensibilizarnos
sobre los problemas del mundo actual de forma global, y que
los contenidos que se trabajen nos permitan conocerlos, saber
cuales son sus causas, aprender a prevenirlos y buscar
soluciones. Es decir, que el contenido educativo tenga un

sentido para la vida y que nos sirva para afrontar los problemas
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2. IDENTIFICACION DEL PARTICIPANTE

Nombre del participante:

Cédula de Identidad:

E-mail:

Ciudad:

Teléfono:

de la cotidianidad. Por lo tanto, es importante informarse y

ponerse en accion.

En este semestre trabajaremos la pobreza en el mundo y en
Venezuela, a través de ocho guias de aprendizaje con sus
respectivas fichas de contenido, siguiendo la misma forma de
trabajo, del semestre pasado. La premisa con la que se trabajara

en principio, es bajo la modalidad a distancia.

Si en el transcurso del semestre se dan algunos cambios con la
pandemia, que aseguren la bioseguridad necesaria para
disminuir los riesgos del Covid-19 (SARS-CoV-2) de los partici-
pantes y facilitadores, se propondran algunos cambios sobre
todo en el trabajo de las actividades con las areas técnicas
propiamente y con lo relacionado con las pasantias. Sin embar-
go, eso dependerd de multiples variables que en este momento
no podemos definir y que se irdn aclarando oportunamente en
el tiempo, en la medida en que la situacion en el mundo y en

Venezuela se vaya clarificando.

Cada guia de aprendizaje contendrd para cada una de las areas,

las actividades de aprendizaje

que tienes que desarrollar.
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4. SITUACION PROBLEMATICA

LA POBREZA

En el mundo

La Agenda 2030 y los Objetivos de Desarrollo sostenible (ODS), adoptados por la Asamblea General de las Naciones Unidas (ONU) en
septiembre de 2015, fueron concebidos como una Agenda ambiciosa y universal que trataba de impulsar el transito de los paises y de la

Comunidad Internacional hacia un desarrollo incluyente y sostenible con miras al 2030.

En la Declaracién final de esa reunion mundial, los Jefes de Estado y de Gobierno “se comprometen a poner fin a la pobreza y el hambre
en todo el mundo de aqui a 2030, a combatir las desigualdades dentro de los paises y entre ellos, a construir sociedades pacificas, justas
e inclusivas, a proteger los derechos humanos y promover la igualdad entre los géneros y el empoderamiento de las mujeres y las nifias,
y a garantizar una proteccion duradera del planeta y sus recursos naturales”. En este sentido, los ODS se concebian como una llamada a
realizar un esfuerzo conjunto para transformar el mundo (desarrollado y los paises en desarrollo), basado en el principio de responsabili-
dades comunes pero diferenciadas, esto es, tomando en cuenta las diferentes realidades, capacidades y niveles de desarrollo de cada

pais y respetando sus politicas y prioridades nacionales (Tomado de: en linea, https://bit.ly/31H4eUr, 30 de agosto de 2020).

Para el 2015, el 10 % de la poblacién mundial (o 734 millones de personas) vivian con menos de USD 1,90 al dia. Este porcentaje era
inferior a casi el 36 % (0 1900 millones de personas) registrado en 1990. Es decir, aunque lentamente la situacion iba mejorando para las
personas pobres del mundo, seguian siendo salarios de hambre, apenas para subsistir.

Hoy el panorama se presenta alin mas grave y es probable que esta tendencia se revierta en 2020 debido a la crisis de la COVID-19
(coronavirus) y a la caida del precio de petrdleo. La crisis de la COVID-19 tendra un impacto desproporcionado sobre los pobres, a través
de la pérdida de empleos, la reduccién de las remesas, el alza de precios y la interrupcion de la prestacién de servicios como la

educacién y la salud.

De acuerdo con estimaciones del Banco Mundial, entre 40 millones y 60 millones de personas caeran en la pobreza extrema (vivir con
menos de USD 1,90 al dia) en 2020, en comparacion con cifras de 2019, como resultado de la COVID-19, dependiendo de las hipétesis
sobre la magnitud de la crisis econdmica. La tasa de pobreza extrema mundial podria aumentar entre 0,3 y 0,7 puntos porcentuales,

hasta llegar a alrededor del 9 % en 2020.

En un nuevo informe se estima que, para 2030, hasta dos tercios de la poblacidon extremadamente pobre vivird en economias fragiles y
afectadas por conflictos, poniéndose en evidencia que los objetivos mundiales de reduccion de la pobreza no se lograran si no se

intensifican y aligeran las medidas. (Tomado de: Banco Mundial, en linea, https://bit.ly/31zSYRq, 30 de agosto de 2020).

Segln la FAO (Fondo Internacional de las Naciones Unidas para la Alimentacidn y la Agricultura: “El estado de la seguridad alimentaria y
la nutricién en el mundo — 2017”, el hambre habia disminuido durante los Ultimos diez afios, para volver a aumentar y afectar a 815
millones de personas en 2016 (es decir, el 11% de la poblacién del mundo). Las dos principales causas del hambre eran los conflictos

violentos y las perturbaciones del clima. De hecho, 489 millones de personas que padecen hambre viven en paises en conflicto.

El hambre tiene importantisimos consecuencias en los nifios: unos 155 millones de nifios menores de 5 afios padecen un retraso en el

crecimiento (estatura baja para su edad) y 52 millones de nifios tienen un peso demasiado bajo para su estatura. Simplemente no tienen
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qué comer, aunque la Unidn Europea y los Estados Unidos estan enviando viveres a estos
paises con regularidad, la mayoria de la poblacién desnutrida vive en Africa, y 60 por ciento
de ellos son mujeres. Como resultado, 300.000 muertes maternas ocurren cada aiflo. Ademas,
2,6 millones de nifios mueren de hambre cada afio; esto significa que perdemos a un nifio

cada cinco segundos.

En Venezuela

Segun el Instituto Nacional de Estadistica (2019), organismo del estado venezolano que maneja y publica las estadisticas sociales de
Venezuela utiliza el método NBI (Necesidades Basicas Insatisfechas), recomendado por CEPAL (Comisién Econdmica para América Latina
y el Caribe), a comienzos de los afios setenta, como una opcidn para aprovechar la informacion de los censos demograficos y de vivien-
da, en la caracterizacion y medicidn directa de la pobreza. Su base conceptual, descansa en definir un conjunto de necesidades que se
consideran bdasicas para el bienestar de los hogares y considerar la pobreza como " la situacidn de aquellos hogares que no logran reunir,

en forma relativamente estable los recursos necesarios para satisfacer las necesidades bdsicas de sus miembros".

Hogares pobres, son todos aquellos hogares que presentan carencias en cuanto a las necesidades definidas como basicas, es decir un
hogar se considera pobre, si presenta al menos uno de los cinco indicadores asociados a carencias, y pobre extremo si presenta dos o
mas. Una carencia en el hogar, representa una necesidad basica insatisfecha, por lo tanto, los hogares pobres son aquellos que reportan
una o mas de una necesidad basica insatisfecha y los pobres extremos dos 0 mas necesidades basicas insatisfechas: V1: Inasistencia

Escolar; V2: Hacinamiento Critico; V3: Vivienda Inadecuada; V4: Carencia de Servicios Basicos; V5: Dependencia Econdmica.

Segun el INE en Venezuela, el porcentaje de hogares en pobreza extrema estructural, medida por Necesidades Basicas Insatisfechas
(NBI), disminuyd a 4,3% en el afio 2018, mientras que en el aflo 1998 era de 10,8%. Por su parte la pobreza general pasé de 29% a 17%.
En cuanto a hogares pobres bajo desde el afio 1999 de 1.453.606 al 2018, a 1.419.595. Esto significa que 34.011 hogares salieron de la
pobreza. En cuanto a hogares Pobres Extremos bajo en 1999 de 493.264 al afio 2018. Esto significa que 141.885 hogares dejaron de ser

pobres extremos.

El Coeficiente de Gini muestra mejoras en la distribucién de la riqueza. Este indicador mejoro significativamente, al pasar de 0,469 en
1999 a 0,377 en 2018. Venezuela tiene un buen compartimiento en la regidn en el coeficiente Gini, y la politica estructural a la reduccion
de desigualdades, como consecuencia del modelo social de proteccion al pueblo (Fuente: https://bit.ly/3mMCgX3, en linea, 6 de

septiembre de 2020).

Sin embargo, recientemente el Proyecto ENCOVI, producto de la preocupacion compartida por investigadores de la Universidad Catdlica
Andrés Bello (UCAB), Universidad Central de Venezuela (UCV) y la Universidad Simén Bolivar (USB), en torno a la necesidad de contar en
el pais con informacién pertinente y oportuna para conocer la situacidn social de la poblacidn venezolana. En julio de 2020 fue publicada
la Encuesta Nacional de Condiciones de Vida-2019 — 2020 (Tomado de: https://www.proyectoencovi.com/, en linea, tomado de: 30 de

agosto de 2030).
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Los resultados de este estudio indican que el 79,3% de los venezolanos no tienen como cubrir la canasta de alimentos. La intensidad de
la pobreza continua su tendencia creciente. Si se determina a través de la linea de pobreza, se encuentra que 96% de los hogares estan
en situacion de pobrezay 79% en pobreza extrema, hecho que significa en el Ultimo caso que los ingresos percibidos son insuficientes

para cubrir la canasta alimentaria. Si se adopta el método multidimensional, el cual incluye cinco dimensiones que abarcan ademas de

los ingresos otras variables relacionadas con el empleo, la educacion, las condiciones de la vivienda y los servicios publicos, se estima

que 65% de los hogares se encuentran en situacién de pobreza.

Los niveles de pobreza y desigualdad nos han ubicado en posiciones inimaginables de mal vivir, en otro tiempo en el contexto de
América Latina y del Mundo.
Venezuela se ha alejado considerablemente de sus pares suramericanos, acercandose a la situaciéon que ostentan algunos paises del

continente africano, descrito en el apartado de la grave situacién mundial (Tabla 1).

Tabla 1

VENEZUELA Y AMERICA LATINA

ENCOVI

.| Densidad PIB per Tasa de Tasa de o
Pais Pol.:)lauon (personas | capita ppp | pobreza pobreza Coeﬁ.ae_:nte
(millones) por km2) (miles) (51,9 aldia) |($3,2 al dia) Gini
Bolivia 11,4 10,5 8,4 4,5 10,6 42,2
Colombia 49,6 44,7 14,3 4,1 10,9 50,4
Cuba 11,3 109
Ecuador 17,1 68,8 11,6 3,3 9,7 45,4
Guatemala 17,2 161 8,4 8,7 24,2 48,3
Haiti 11,1 403,6 1,8 24,2 49,9 41,1
Venezuela. RB 28,9 32,7 2,5 54,6 75,8 51,0
ALC 641,4 32 16,3 4,4 10,4

Fuente: Encuesta ENCOVI

De manera resumida se presenta a continuacion algunos indicadores que nos muestran la precaria y dificil situacion que vive la

poblacién venezolana:

e 70%% de caida del PIB (Producto Interno Bruto) entre 2013-2019.

e 3.365% inflacion Marzo 2019-2020.

e 0,72 ddlares $ ingreso promedio diario.

e 79,3% de los venezolanos no tienen como cubrir la canasta de alimentos.

e Venezuela es el pais mas pobre de América Latina.

El mundo es nuestra casa, y cada persona en el mundo deberia tener los mismos beneficios, oportunidades y cambios, no importa
en qué pais nacemos. Todos estos paises y especialmente las personas que viven en Venezuela, necesitamos y merecemos ayuday

apoyo para alcanzar niveles dignos de vida.
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5. RECOMENDACIONES GENERALES

Lee cuidadosamente y analiza lo que se te propone en esta guia. Esperamos te brinde una visidn clara y concreta de los temas y de lo que
tienes que hacer en cada actividad. Adicionalmente, podras comunicarte con un tutor por teléfono, Whatsapp o por correo electrénico

para aclarar tus dudas.

Comienza las actividades que te resulten mas faciles y comprensibles. Tienes libertad para escoger el orden en que las realizaras.

6. MATEMATICA

COMPETENCIAS — LOGROS DE APRENDIZAJE:

e Conoce y calcula el dominio de una funcion.

ACTIVIDADES:
El dominio es el conjunto de valores que toma la variable X, para los cudles la funcién esta definida. También se le conoce como

conjunto de partida.

El contradominio es el conjunto de valores posibles para Y. También se llama conjunto de llegada.
El rango es el conjunto de valores del contradominio que son imagenes de X ... y = f(x).
Es importante aclarar, que en muchas ocasiones el contradominio y rango son iguales, es por ello, que suelen crearse confusiones,

sin embargo, no son lo mismo. Con el siguiente diagrama de flechas, los conceptos quedaran claros:

Dominio = {1; 2; 3} —l/\ Rango
Contradominio = {3; 6; 9; 12} —l

Rango ={ 3; 6; 9}

Dominio Contradominio

Veamos ahora un ejemplo en el que tenemos que definir el dominio y rango a partir de un grafico:

Rango

T T } } } —1— x

1l 1 2 3 4 Dominio: D=[XER/1<X<5] Nota: Dominio X

(]

Dominio Rango:R=[YER/2<X<5] Rango Y

(Tomado de: https://n9.cl/jb37d, en linea, 10 de septiembre de 2020).
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Actividad 1:

Después de revisar cuidadosamente la ficha de contenido 1, resuelve las siguientes funciones. Ubica el dominio, el rango y la

grafica.
1) y=2X-1
2) y=-2X-1
3) y=2X
4) Y=-5

5) Y=2X+(-3)

EVALUACION:
e Forma ordenada de trabajar.

e C(Calidad de las respuestas.

7. CASTELLANO Y LITERATURA

COMPETENCIAS — LOGROS DE APRENDIZAJE:

e Conoce el significado de las palabras.

ACTIVIDADES:

La semantica se ocupa especificamente del significado de las palabras. Estudia, por ejemplo,

las relaciones de unos significados con otros y los cambios de significaciéon que experimentan las palabras.

Los hablantes representan los significados segun los distintos procedimientos:
e El andlisis componencial: es el procedimiento por medio del cual se concibe el significado como la suma de varios
significados parciales. Por ejemplo: hombre, humano, vardn.
e Los campos semanticos: son conjuntos de palabras que tienen un componente semantico comun.
e Las agrupaciones en clases: son modelos de organizacidn de la realidad aprendidos que agrupan ciertas cosas en
categorias o clases, alas que se afiaden rasgos particulares que especifican el significado de la palabra.
Por ejemplo: loro: ave que habla; hidroavidn: avidon que puede posarse sobre el agua.
Actividad 1:

e Luego de haber leido la definicién de semantica y los significados segun los distintos procedimientos y apoyandote en la

B,
vy -

ficha de contenido 2. Subraya las palabras que pertenecen al campo semantico de pobreza:

Discipulo — indigencia — profesor — penuria — escasez — musica —
carencia — calle — elecciones — pequefiez — pedagogia — cantar

e Copia las palabras seleccionadas y escribe una oracién para cada una de ellas.

e  Escribe cinco ejemplos de sinonimia, antonimia, polisemia y homonimia (Ver ficha 2).
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Actividad 2:
Pobreza y humildad llevan al cielo
Erase un principe que salié a pasear por el campo. Andaba triste y pensativo, y al levantar la mirada al cielo y verlo tan azul
y sereno, exclamo con un suspiro:

- jQué bien debe uno sentirse alla arriba! -. Viendo luego a un pobre anciano que venia por el camino, le dijo:

- ¢Como podria yo llegar al cielo?

- Con pobreza y humildad - le respondid el viejo -. Ponte mis vestidos rotos, recorre el mundo durante siete afios
para conocer la miseria; no aceptes dinero, sino que, cuando estés hambriento, pide un pedazo de pan a las gentes
caritativas; de este modo te irds acercando al cielo.

Quitdse el principe sus ricas vestiduras, y, después de cambiarlas por las del mendigo, salié a vagar por el mundo y sufrié
grandes privaciones. No tomaba sino un poco de comida, y no hablaba; sélo rogaba a Dios que lo acogiese un dia en el
cielo.

Transcurridos los siete afos, regresoé al palacio del Rey, su padre, pero nadie lo reconocié. Dijo a los criados:

- Id a comunicar a mis padres que he vuelto -. Pero los criados no le prestaron crédito y, echandose a reir, lo
dejaron plantado. Entonces dijo el principe: - Subid a decir a mis hermanos que salgan; me gustaria volverlos a ver.
Tampoco esto querian hacer, hasta que, al fin, uno se decidid y fue a transmitir el recado a los hijos del Rey. Estos no lo
creyeron y olvidaron el asunto. Entonces el principe escribié una carta a su madre, describiéndole su miseria, pero sin
revelarle que era su hijo. La Reina, compadecida, mandé que le asignasen un lugar al pie de la escalera, y que todos los
dias dos criados le llevasen comida. Pero uno de los servidores era perverso:

- Para qué dar a ese pordiosero tan buena comida - decia. Y se la guardaba para él o la echaba a los perros. Al
pobre, débil y extenuado, no le daba mas que agua. Otro criado, en cambio, era honrado y le llevaba lo que le entregaban
para él. Poca cosa, mas lo bastante para permitir al misero subsistir una temporada. Iba debilitdindose progresivamente,
pero todo lo sufria con paciencia.

Observando que su estado se agravaba por momentos, pidid que le trajesen la sagrada comunion. A mitad de la misa,

todas las campanas de la ciudad y sus contornos empezaron a tafier por si solas. Terminado el divino oficio, el sacerdote
dirigidse al pie de la escalera y encontré muerto al pobre, sosteniendo en una mano una rosa y en la otra un lirio; junto a
su cuerpo habia un papel, donde se hallaba escrita su historia. Y a ambos lados de la tumba brotaron también una rosa y

un lirio.

(Fuente: https://bit.ly/302xONW, en linea, 24 de septiembre 2020).

e Lee el cuento de los hermanos Grimm titulado “Pobreza y humildad llevan al cielo” selecciona veinte palabras que
desconozcas y busca su significado en el diccionario.

e (iQué ensefianza te ha dejado la lectura del cuento?

EVALUACION:
e Subrayado y oracion.

e Busqueda de significado de palabras.
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8. MEMORIA, TERRITORIO Y CIUDADANIA

COMPETENCIAS — LOGROS DE APRENDIZAJE:

e |dentifica situaciones de extrema pobreza en entornos comunitarios.

ACTIVIDADES:
Actividad 1:
e Lee con mucha atencidn la informaciéon presentada en las fichas de contenidos 3 y 4 titulada “Pobreza extrema, ¢qué
podemos hacer para acabar con ella?” y en el siguiente cuadro explica con tus propias palabras qué propones como

solucidn a los cinco planteamientos que se hacen respecto a qué debes saber sobre la pobreza:

Qué debes saber: Qué solucion propones:

Ser pobre no significa no tener trabajo.

Donde vives, influye.

Las guerras agravan esta situacion.

La mayoria de gente en situacion de pobreza no recibe

prestacion.

La pobreza va mas alla de la falta de ingresos.

Actividad 2:
Lee las fichas 4 y 5 y responde:
e  (Cudles el primer Objetivo de Desarrollo (ODS) de la Organizacion de las Naciones Unidas (ONU)?

e (Cudles son las consecuencias de la pobreza? Redacta con tus propias palabras las consecuencias.

EVALUACION:
e  Cuadro de soluciones.
e Esquema.

e  Preguntas.

9. DESARROLLO HUMANO - INTELIGENCIA EMOCIONAL

COMPETENCIAS — LOGROS DE APRENDIZAJE:

e Valora la conciencia emocional.

ACTIVIDADES:
Existen varias formas en que podemos trabajar la conciencia emocional:

a. No juzgar sentimientos: las emociones dan informacién sobre lo que ocurre. No se debe luchar

contra ellas ya que previenen, informan y alertan. El miedo, el enfado, la tristeza y la alegria son las

cuatro emociones basicas que se consideran como fuente de informacién de uno mismo, no como algo bueno o malo.
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b. Expresaideas de manera asertiva: la asertividad es una forma de comunicar opiniones, creencias o ideas de manera
honesta, respetuosa con la gente y con la propia necesidad del individuo. Este concepto se puede trabajar fomentando la
autoconfianza.

c. Ser empatico: se trata de ponerse en el lugar de otro y sentir lo que esta sintiendo. El objetivo es no juzgar los comporta-
mientos de la gente.

d. Automotivacidn: estd comprobado que las personas que sacan fuerza de voluntad y motivacion incluso en los peores
momentos son mds inteligentes emocionalmente. El motivo es porque han dado todo de si mismos y se sienten
orgullosos con la recompensa.

e. Bienestar general: una persona que quiera aumentar su inteligencia emocional buscara no solo su propio bienestar, sino

el de los demas ya que comprende la idea de ver felices a todos los que le rodean, no solo a él mismo.
(Fuente: https://bit.ly/3mS9ahy en linea 24 de septiembre 2020).

Actividad 1:
e Con las cinco formas que podemos trabajar la conciencia emocional que leiste con atencidn, responde las siguientes

preguntas:

a) ¢éInfluye la pobreza en nuestras emociones? Razona tu respuesta.

b) Explica brevemente los factores de riesgo que implica la pobreza.

¢) ¢Cémo podemos ayudar a una persona de bajos recursos a salir adelante?
d) éPor qué los nifios son los mas afectados?

e) ¢Qué podemos hacer para reducir la pobreza?

EVALUACION:

® Preguntas.

10. AUTOEVALUACION

Antes de finalizar esta guia, te proponemos contestes las siguientes preguntas:

e (Qué piensas qué es lo mas importante que has aprendido en esta guia?
e :Qué problemas o dificultades has encontrado? Sefiala la actividad concreta donde hayas tenido mas dificultades y explica por qué.

e :Qué has aprendido de ti mismo?

11. ORIENTACIONES FINALES

1) Para cualquier duda, contactar a su facilitador.

2) Finalmente, al completar las actividades, enviarlas a su facilitador.
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TECNOLOGIA GRAFICA

OCTAVO SEMESTRE

1. INTRODUCCION

Esta segunda guia del Instituto Radiofénico Fe y Alegria esta dirigida a sus participantes para desarrollar los contenidos propios de la

mencion: Tecnologia Grafica.

En la primera parte de la guia hemos trabajado las dreas obligatorias y fundamentales, para el logro de las competencias basicas y
comunes a todas las especialidades del curriculo nacional: matematica; castellano y literatura; memoria, territorio y ciudadania y

desarrollo humano — inteligencia emocional, en las dimensiones del ser, el saber y el saber-hacer.

El componente laboral que se trabajard en esta segunda parte de la guia busca lograr las competencias para ser un Técnico Medio en
Tecnologia Grafica, quien podrd ejercer como un asistente de los procesos integrales del disefio y elaboracion de piezas graficas y
habilidades en el drea digital, mediante el uso de tecnologias en procesos creativos y técnicos, dirigidos al desarrollo de la produccién

grafica.

2. RECOMENDACIONES GENERALES

Lee cuidadosamente y analiza lo que se te propone en esta guia. Esperamos te brinde una visidn clara y concreta de los temas y de lo que
tienes que hacer en cada actividad. Adicionalmente, podrds comunicarte con un tutor por teléfono, Whatsapp o por correo electrénico

para aclarar tus dudas.

Comienza las actividades que te resulten mas faciles y comprensibles. Tienes libertad para escoger el orden en que las realizaras.

3. COMPONENTE DE FORMACION LABORAL TECNOLOGIA GRAFICA

COMPETENCIAS — LOGROS DE APRENDIZAJE:

e Elabora productos audiovisuales, graficos manuales y semi-industriales a través de la fotografia.

ACTIVIDADES:

Camaras fotograficas

Una camara digital es un dispositivo que, a diferencia de sus antecesores, no captura ni alma-
cena fotografias en un rollo, sino que lo hace digitalmente, mediante un mecanismo electré-

nico o en una cinta magnética, usando un formato analdgico como muchas filmadoras.

En la actualidad hay varias razones para utilizar cdmaras digitales; una de ellas es la capacidad
de ver en la pantalla la imagen antes de hacer la captura, asi como la posibilidad de eliminar

en cualquier momento la foto tomada. Por otra parte, se tiene la opcion de enviar por correo electrdnico sin necesidad de hacer
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revelados, y/o publicarse en las redes sociales desde cualquier punto de internet. Existen ademds formas de editar las fotografias de
manera creativa, no solo en la computadora, sino también en teléfonos moviles, utilizando software muy sencillos. Ademas, una cdmara

digital puede tener otros usos, como la grabacion de sonido, videos o videoconferencias.

El contexto del motivo principal, fondo, colores, posicion del sol y la importancia de las sombras, son aspectos fundamentales que se
deben controlar; un entorno confuso cerca del motivo, fondos demasiado claros o graficamente muy potentes, colores llamativos en el
ambiente, o el sol situado detras del protagonista, pueden hacer que la toma no cumpla con los requisitos minimos para ser considerada
una buena fotografia, donde solo deberian aparecer los elementos que faciliten la comprension del tema vy, en su defecto, aquellos

que ayuden a potenciar la intencion del fotégrafo.

Siempre que sea posible se recomienda acercarse con la camara, en vez de utilizar el zoom en posicién de teleobjetivo. El acercamiento
6ptico, mediante el zoom incorporado a la cdmara, provoca una compresion de la perspectiva, haciendo que la imagen trasmita cierta
sensacion de distanciamiento. Por el contrario, una toma cercana realizada con el zoom en posicién de angular, trasmite una mayor
implicacidn en el tema, el espectador lo percibe como algo mas préximo; las dos opciones pueden ser validas, todo dependera de las
intenciones del fotégrafo, pero no hay duda de que la proximidad sorprende mas al espectador que la lejania, especialmente en temas
humanos. Las fotografias tomadas a corta distancia, al excluir entornos poco adecuados, son mas espectaculares, potenciando el

protagonismo del motivo.

Fuente: Instituto Radiofdnico Fe y Alegria — Venezuela (2015). Formacion técnica: en la ruta de nuestra especialidad Tecnologia Grafica

8° (Pp 11). Caracas, Venezuela.

Editores de fotografias

Actualmente, casi todo el mundo es capaz de hacer fotos con cierta facilidad y rapidez gracias al smartphone. No obstante, muchas
veces, la calidad de las imagenes deja mucho que desear. A fin de cuentas, un buen dispositivo no es suficiente para producir buenas
fotos, ya que hay otros elementos a tener en cuenta como el encuadre, iluminacién, proporcion, etc.

La imagen es la forma mas potente de llegar hasta tus personas de interés y ya sabemos que en redes sociales, todo cuenta, y el hecho
de que tus imagenes no sean éptimas puede perjudicar gravemente tu imagen de marca.

Si no entiendes mucho de fotografia, ino te preocupes! Hay decenas de aplicaciones que pueden ayudarte con el tratamiento de

imagenes. Para facilitarte esta tarea, hemos encontrado los 20 mejores editores de fotos disponibles para dispositivos moviles.

1. vsco
VSCO es una aplicacion muy conocida, disponible para Android e iOS, en version gratuita o con funcionalidades pagadas.
Ademas de editor de fotos, también es una red social que puede ser usada para compartir fotos.
VSCO ofrece filtros exclusivos y predefiniciones inspiradas en peliculas analdgicas, ademas de controles de cdmara avanzados.
Vale destacar que nuevas opciones son adicionadas a la app mensualmente. Entre las herramientas, hay correccidn de contraste,

temperatura y exposicion, por ejemplo.

2. SnapSeed
SnapSeed, de Google, es considerado una de las mejores aplicaciones de edicion de fotos. iY lo mejor: es gratuito y tiene
versiones para Android e iOS! El ofrece herramientas profesionales para editar imagenes, desde las mas simples hasta las mas

técnicas, como
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corte, ajuste de enfoque, control de color y modificacidn de brillo y contraste.

Como la mayoria de los mejores editores de fotos, SnapSeed también ofrece filtros de variados tipos para ser aplicados en las
imagenes. Facil de usar, es una excelente opcién para quien quiere ir mas alla de lo basico. El también abre archivos JPG y RAW,

posibilitando, asi, un uso mas profesional.

3. A Color Story
Ademas de las opciones basicas de los mejores editores de fotos, con opciones de filtro para aplicar en las imagenes, la app A
Color Story ofrece también la posibilidad de dibujar, escribir y adicionar formas y adhesivos en las imagenes. Su interfaz es
simple y rapida.
Como su propio nombre lo dice, el trabajo con los colores tiene destaque en esta aplicacion. La versidon mds simple es gratuita,
pero la gran parte de los filtros y de las funcionalidades es pagada. Con mas de siete mil millones de downloads, fue considerado

por Apple como una de las mejores aplicaciones de imagen de App Store.

4. Afterlight 2
Afterlight es una poderosa aplicacion de edicidn de fotos, en versidn revisada y mejorada del famoso Afterlight — que ya no esta

disponible. Disponible para Android e iOS solamente en version pagada, ofrece contenido nuevo y gratuito mensualmente.

De uso facil e intuitivo, esta app trae herramientas avanzadas — como curvas, matiz/saturacion y tono —, coleccion de filtros,
posibilidad de adicionar arte y texto y una increible opcién de exposicidn doble, en que dos o mas fotos pueden ser mezcladas

para crear combinaciones Unicas.

5. Prisma
Prisma se hizo famoso por transformar fotos en increibles obras de arte, por medio de texturas y filtros que les dan una aparien-
cia mas artistica a las imagenes. Utilizarlo es muy simple, basta seleccionar la foto y escoger uno entre los mas de 800 filtros
disponibles.
Gratuito con funcionalidades pagadas, Prisma esta disponible para Android e iOS. iSin dudas, se trata de uno de los mejores

editores de fotos para que expreses tu talento artistico!

6. Adobe Spark Post
Con el editor de fotos Adobe Spark Post se pueden mejorar imagenes muy faciles y rapidas. Permite usar filtros, agregar

contraste, calidez, iluminacion, afadir texto y graficos.

7. Photoshop Express
Photoshop para computadoras es el editor de imagenes mas utilizado por quien trabaja con fotografia, ya sea por hobby o

profesionalmente. Por eso, tener una version Express, para smartphones y tablets, le agradd a mucha gente.

Entre los principales recursos estan los ajustes de color, con opciones automaticas en que la propia app define los niveles mas
adecuados. Otra herramienta que llama la atencién es la que elimina manchas e imperfecciones. Por ser mas sofisticado, no es
tan intuitivo de usar. Al inicio, puede ser dificil acostumbrarse. Photoshop Express es gratuito y esta disponible para Android e

i0S.
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(Fuente: https://bit.ly/2Gduwol, en linea, 15 de septiembre de 2020).

Actividad 1:
a) Realiza un cuadro comparativo de las cdmaras fotograficas que se presentan en las fichas de contenidos 6y 7 y describe de

forma resumida cada una.

b)  Elabora un resumen de los editores de imagenes de la lectura anterior.

Actividad 2:
1) Produce a mano un aviso en el que promuevas las principales normas de bioseguridad para evitar el Covid-19.
2) Digitaliza el aviso o toma una foto con la cdmara que tengas a tu disposicién, incorporando los procedimientos para que esta
salga bien como lo es la luz, distancia, enfoque y todas las propiedades para que le salga excelente.

3) Edita la foto con el editor de imagenes de tu preferencia para arreglar los detalles pertinentes.

EVALUACION:
° Cuadro comparativo.
° Resumen.

o Calidad de la imagen.

4. AUTOEVALUACION

Antes de finalizar esta guia, te proponemos contestes las siguientes preguntas:

° ¢Qué piensas qué es lo mas importante que has aprendido en esta guia?

° ¢Qué problemas o dificultades has encontrado? Sefiala la actividad concreta donde hayas tenido mds dificultades y explica por
qué.

° ¢Qué has aprendido de ti mismo?

5. ORIENTACIONES FINALES =
Cachi

1) Para cualquier duda, contactar a su facilitador.

it}

2) Finalmente, al completar las actividades, enviarlas a su facilitador. Las
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